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关于举办2025年大学生“AI+信息素养”大赛

（高职高专赛道）江西赛区省赛的通知

各高职高专院校图书馆：

在各高职高专院校图书馆的大力宣传和积极组织下，

2025年大学生“AI+信息素养”大赛（高职高专赛道）（以

下简称“大赛”）学校选拔赛已顺利完成。江西省共有27

所高职高专院校的5099名大学生参加学校选拔赛。为更好

地推进大赛顺利进行，根据《关于举办2025年大学生“AI+

信息素养”大赛的通知》要求和学校选拔赛情况，现将省

赛有关事宜通知如下：

一、省赛赛制

省赛分为“淘汰赛”和“决赛”两个阶段。

（一）淘汰赛（10月25日）

采用线上限时闯关答题比赛形式，分为“个人对抗”

和“团队对抗”两个环节。“个人对抗”环节，满分60分，

每队选手独立作答，每人同时答10道题目，答题限时5分钟，

答对一题得2分，答错扣1分，不答既不得分也不扣分。“



团队对抗”环节满分40分，共10道题目，每队3位选手合作

作答，答题限时15分钟，答对一题得4分，答错扣1分，不

答既不得分也不扣分。两个环节得分相加产生总成绩，按

从高到低排序，确定晋级省赛决赛的团队。若得分相同，

则按答题时长（时长=“个人对抗”环节三位选手答题时长

之和+“团队对抗”环节答题时长）排序，用时少者排序在

前。

晋级规则：按照淘汰赛总成绩由高到低排序，取前56

支团队晋级决赛。

（二）决赛

第一阶段：提交主观题作品（与淘汰赛同一天举行）。

考核形式：线上限时答题，题型为开放性主观题，参

赛团队随机抽签答题并按要求上传作品，满分100分，限时

120分钟。

评审机制：采用“双盲评审”制度。

第一阶段总成绩=淘汰赛团队总成绩+主观题作品成绩。

晋级规则：按照第一阶段总成绩由高到低排序，取前

18支团队晋级第二阶段。若得分相同，则按淘汰赛答题时

长（时长=“个人对抗”环节三位选手答题时长之和+“团

队对抗”环节答题时长）+主观题答题时长排序，用时少者

排序在前。

第二阶段：成果展示,本环节共100分。



比赛方式：提交一份第一阶段主观题作品配套的成果

展示视频。作品将由专家进行匿名评审。

省赛决赛总成绩计算：省赛决赛总成绩=省赛决赛第一

阶段成绩+决赛成果展示视频成绩*20%。根据省赛决赛总成

绩排序，确定省赛一、二、三等奖。若得分相同，则按淘

汰赛答题时长（时长=“个人对抗”环节三位选手答题时长

之和+“团队对抗”环节答题时长）+主观题答题时长排序，

用时少者排序在前。

二、省赛时间安排

（一）省赛队伍推荐、组队：9月29日-10月12日

1.江西赛区组委会综合各院校学校选拔赛参赛学生成

绩和参赛人数确定各校晋级省赛的队伍名额（附件1）。晋

级省赛的队伍总额为92支。

2.各院校根据晋级队伍名额，依据学校选拔赛成绩，

自行推荐组织赛队（每队3人）进入省赛。同一院校晋级省

赛的赛队最多不超过9支。

3.每支参赛队伍指导老师不得超过2人，同一指导老师

可指导3支队伍。

4.各院校请于2025年10月12日18:00前将组队的参赛人

员与指导老师信息（电子版表格及图书馆盖章的扫描版）

发送至江西赛区竞赛联系人邮箱244729916@qq.com（组队

信息表见附件2）。组队信息上报后将不能更改。



（二）省赛淘汰赛赛前培训：10月13日

培训线上举行，将对淘汰赛赛制、题型等进行讲解。

具体时间及线上地址将通过大赛官网和大赛工作联络群发

布。

（三）省赛决赛赛前不开展培训

请各参赛院校到第六届大赛官网（http://2024ilc.con

ference.calis.edu.cn/）观摩往年优秀作品。在高校信息

素养教育数据库（https://suyang.zxhnzq.com/）学习往

年的培训视频，首页-竞赛平台-学生赛-专家指导。

（四）省赛淘汰赛+决赛第一阶段比赛彩排：10月24日

具体时间将在大赛工作联络群另行通知，请各院校图

书馆赛事负责人及时查收群消息。淘汰赛和决赛第一阶段

比赛将在线直播，各参赛队伍需提前对场地和设备进行调

试（赛场准备及登录会场流程详见附件3）。

（五）省赛淘汰赛+决赛第一阶段比赛：10月25日

具体时间将在大赛工作联络群另行通知。各参赛队员

务必在比赛前到达所在院校指定考场，登录平台链接：

https://cscgz.zhixinst.com/，根据比赛提示，登录个人

比赛账号进行答题完成“个人对抗”。“团队对抗”时需

登录团队账号进行答题。淘汰赛当日将根据分数从高到低

确定晋级省赛决赛的队伍。

淘汰赛：

个人对抗时间：10月25日上午9:00-9:05

https://cscgz.zhixinst.com/


团队对抗时间：10月25日上午9:10-9:25

10月25日上午9:25-10:00，统计淘汰赛成绩，公布晋

级决赛第一阶段比赛团队名单。

10月25日上午10:20-12:20，决赛第一阶段比赛。（作

品要求详见附件4）

10月27日一11月2日，评审期。

11月3日，公布晋级决赛第二阶段比赛的团队名单。

（六）省赛决赛第二阶段：11月4日-9日

具体时间将在大赛工作联络群另行通知。每支晋级省

赛决赛第二阶段的队伍按照要求制作决赛第一阶段主观题

作品成果展示视频，并使用团队账号登录大赛平台,在截止

时 间 前 提 交 作 品 。 登 录 平 台 链 接 ：

https://cscgz.zhixinst.com/（作品要求详见附件4）。

作品提交截止时间：11月9日晚22:00

11月10日一11月12日，评审期。

11月13日，公布省赛决赛总成绩排名。

11月14日，公布省赛获奖名单。

三、省赛决赛作品要求

省赛决赛旨在引导学生在信息素养实践中主动融合人

工智能技术与工具，提升信息获取、处理、分析、创造与

伦理判断能力。作品须体现AI工具在信息问题解决过程中

合理、创新、负责任的使用。



（一）严格遵守国家法律法规，自觉践行社会主义核心

价值观。作品创作须为原创成果，使用正版软件。成果展

示视频作品必须由参赛团队独立制作完成，禁止他人代制

作，不得侵犯他人知识产权，不得违反伦理道德并遵守AI

工具应用的伦理规范，若出现上述禁止行为，一经发现，

将取消参赛资格。

（二）决赛第一阶段主观题作品以文字报告形式呈现。

作品中均不得出现学校、指导老师、学生姓名、团队

名称等信息。提交文件的命名格式为：学校名+团队名+作

品名。

（三）决赛第二阶段成果展示以视频形式呈现。

每个团队陈述时间不超过5分钟(含队长介绍团队、队

员自我介绍+在作品中的贡献、队长介绍作品制作过程及创

新点)，由指导老师模拟考官提出2-3个问题，团队成员进

行答辩，答辩时间3分钟。展示视频中不得出现学校名称。

展示视频时长控制在8分钟左右（正负15秒范围内），大小

不超过500M，有字幕，文件格式为MP4。提交文件的命名格

式为：学校名+团队名+作品名。

（四）参赛作品作为大赛成果，主办方拥有非商业性宣

传展览、媒体报道、网络推广等免费使用权，不再另行征

询学生本人及指导老师意见。参赛者享有署名权。

具体作品内容要求及评分标准见附件4。



四、参赛资格

1.参赛人员需核实为全日制在籍在校学生并须有学校

选拔赛成绩。

2.10月12日前如有学校申请弃赛，向江西赛区组委会

提交参赛学校放弃参赛名额承诺书，见附件1。组队报名截

止之后原则上不能弃赛。

五、奖项设置

学生个人奖项：一等奖3个、二等奖6个、三等奖9个及

优胜奖12个。优秀指导老师（荣获三等奖及以上团队的指

导老师）

优秀组织奖：总参赛人数300人以上的图书馆获得。

获奖证书由江西省高等学校图书情报工作委员会盖章

颁发，团队成员排名不分先后。

六、联赛相关事宜

根据赛制要求，大学生“AI+信息素养”大赛组委会将

从省赛一等奖中选拔优胜团队参加联赛。

七、联系方式

1.江西旅游商贸职业学院图书馆 宁建芳 13979108249

2.江西省高校图工委秘书处 张老师 0791-88120981

3.北京智信数图科技有限公司 高 婷 15170061714

4.北京万方数据股份有限公司 龙 欣 15270931106

大赛其他未尽事宜将另行通知。



附件1：2025年大学生“AI+信息素养”大赛（高职高专赛

道）江西赛区省赛晋级队伍名额分配表

附件2：2025年大学生“AI+信息素养”大赛（高职高专赛

道）江西赛区省赛队伍信息表

附件3：2025年大学生“AI+信息素养”大赛（高职高专赛

道）省赛“淘汰赛”和决赛第一阶段赛场准备及登录会场流程

附件4：2025年大学生“AI+信息素养”大赛（高职高专赛

道）省赛题型、作品内容要求及评分标准

江西省高等学校图书情报工作委员会

2025 年 9 月 29 日

抄报：江西省教育厅高教处

抄送：江西省高等学校图书情报工作委员会各常委馆
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